Comision de Investigacion, Escuela de Informatica

Propuesta desarrollo de
capacidades en
investigacion en los
estudiantes de la carrera



Contexto:

Solicitud en oficio UNA-CO-EI-ACUE-87-2019 del 4/4/19 emitido
por el Consejo de Unidad Académica en sesion 5-19:

‘Disenar un plan con actividades que fomenten la capacidad
Investigativa en los estudiantes de cursos del I, Il, 1l y IV nivel.
Incluida estrategia para medir la percepcion en la evolucion de sus
capacidades investigativas”

Conjunto de estrategias (no un plan operativo detallado)

“Capacidades investigativas”: a nivel instrumental, adecuado a un
plan de estudios.



Analisis:
« Definicidon “deseada” de investigacion apropiada y sus alcances a
nivel de pre-grado.

« Se considero:
« Limitaciones curriculares.
« Estrategias especificas alternativas.

« Competencias.

« Elrol del curso de Métodos de Investigacion.



Analisis:
* Necesidad de que un posible nuevo plan de estudios incorpore mas
estructuralmente el tema de investigacion.

e Se decidio optar por:
« Enfoque puntual.
* Incremental (segun nivel de la carrera).
« Factible/razonable.

« Metricas.
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Estrategias concretas para introducir la investigacion en el Plan de Estudios
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https://www.youtube.com/watch?v=Ps8jOj7diA0

Primer ano:
Que el estudiante sea capaz de realizar

busquedas bibliograficas adecuadas

Procedimiento.

La busqueda de informacidn se realizo en las bases de datos del SIDUNA,
especificamente en SCOPUS, ACM Digital Library, y Computers & Applied Sciences.
Adicionalmente se utilizd6 Google Académico. La busqueda se realizo el 25 de junio

del 2019 y se utilizaron los criterios de busqueda :“efecto evaluador” (evaluator
% SIDUNA effect) y “experiencia de usuario” (user experience). Después de seleccionadas las
fuente bibliograficas a utilizar se desarrollo el marco de referencia del trabajo. Las
SISTEMA DE INFORMACION DOCUMENTAL fuentes bibliograficas utilizadas en este articulo fueron de la mas alta calidad. Se
UNIVERSIDAD NACIONAL utilizaron 28 referencias bibliograficas. El 86% (24) fueron fuentes primarias y el 14%

(4) fuentes secundarias. El medio de publicacidn utilizado fue de revistas en un 25%
(7), conferencias de alto nivel en un 54% (15), referencias de libros un 14% (4), tesis y
sitios de internet como blogs reconocidos ambos para un 3% consistentes en una
referencia por cada uno de estos medios de publicacion. El andlisis de la antigliedad
de estas referencias bibliograficas indica que solo el 17% (5) fueron inferiores al afio
2000, el 21% (6) correspondieron al periodo del afio 2000 al 2005, de igual forma un
29% (8) fueron publicados entre el 2006 y el 2010 y finalmente, para el periodo
comprendido entre el 2011 y el 2014, aino de publicacién del articulo, se utilizaron un
32% (9) de referencias bibliograficas




Segundo ano:
* Conocer el formato general de un reporte de investigacion.
« Estudiar herramientas utiles como LaTeX y Jupyter, GitHub y
colaborativas en general.




Tercer y cuarto anos:

Escribir un borrador (draft) de un reporte técnico
que podria ser el resultado de una investigacion
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https://dl.acm.org/ft_gateway.cfm?id=2578869&type=pdf
http://eprints.lancs.ac.uk/78165/1/paper131.pdf

Cuarto ano:
Curso de métodos de investigacion: actividad de presentacion de
proyectos finales de investigacion seleccionados.

Entregable formal: un articulo corto que sea los
estudiantes con el apoyo de sus profesores.

Estimular publicacion.

escrito por
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Un estudio de encuesta
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RESUMEN
La cultura sobre el reciclaje esta en desarrollo en Costa
Rica y se busca la concientizacion, sin embargo, no se ha
visto un aumento en la practica del reciclaje de dispositivos
electronicos. Por lo que este estudio pretende 1dentificar los
mmksfadmscnhmlmdemwhjedealglm

1cos. mediante la 1 16n de una
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urbano por excelencia. Los resultados muestran que las
personas a pesar de tener conocimientos sobre el reciclaje
en general, no poseen conmocimientos del reciclaje de
dispositivos electronicos debido a que la gran mayoria no
ha recibido informacion sobre este tema a pesar de tener
algin tipo de escolaridad, esto sefiala que la mformacion
repartida sobre el reciclaje en esta zona, no engloba este
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locales las

comunales de separacion o ceatros de acopio. De hecho, se
estima que en comjunto solamente recuperan un 2% de
matenal reciclable. [2]

Considerando lo anterior, este estudio se lleva a cabo para
identificar los principales factores en la cultura de reciclaje
de celulares, tabletas. computadoras, Laptop y otros
aparatos electronicos, dentro de la poblacion que reside en
el distrito central de canton de Heredia, en la provincia de
nombre homénimo, en Costa Rica.

2. MARCO TEORICO

El manejo de los desechos electronicos en el contexto de
Costa Rica, ya ha sido estudiado previamente por la
ACEPESA, la Camara de Industnas de Costa Rica, el
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Cultura Digital Sobre Ataques Cibernéticos
Un Estudio Exploratorio en Personas Jovenes

Introduccion
Hoy en dia muchos lugares piblicos cuentan con redes Wi-Fi gratutas para que
los usuarios se conecten a internet. Sin embargo en estos sitios exste un alto

Es por esta razon que se formula 1a siguiente pregunta de investigacion: ¢Cusles

son las caracteristicas de la cultura digital de las personas jovenes
mmlsyum-muuwmamummmlosmm
cibernéticos a los que estén expuestos en el Parque Central Nicolds Ulloa,
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CONCLUSIONES
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